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Préambule

Lor s ddébune rencontre de b a s k ecorstduéd, selonl I6s®riveauxpades d e s
compétitions de :

- 2 ou 3 arbitres

- 3 ou 4 Officiels de Table de Marque (OTM)

- 1 commissaire

- 2 ou 3 statisticiens

Les OTM sont | e mar g uehmnométreuddejedet le chaomoopéireundes tirsl e

LesOTMdoi vent °tre assis au centre de | a table de mar
l'ls sont responsables dbébenregistrer | es actions qu
appareils électroniques nécessairesalabonnegest i on dodédun match de basket b

Le commissaire, quand il y en a un, siége entre le marqueur et le chronométreur. Son devoir principal
pendant | e jeu est de superviser |l e travail des OT
la rencontre.

Dans ce guide, les roles et les différentes fonctions de chaque OTM sont présentés et détaillés, chacun
pourra approfondir |l es diff®rentes th®matiques!sdil

Toutaulongdece GuikSa hc¢asz fSa& NBFTSNByOSa FILAGSA bt dzy 22dzSdaNE Sy
également au genre féminin. Ceci est uniqguement fait pour des raisons pratiques.

/'S 3dzARS Sail dzy R20dzYSyid RQI A RI&s déténiedtsioffiGels prdpgséshperda®IBA dulay S N
FFBB. En cas de litige, ce sont les reglements officiels de la FIBA ou de la FFBB qui prévalent.
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. LE MARQUEUR

Ses principales fonctions sont la tenue de la feuille de marque et la manipulation de lindicateur de
possession alternée (fleche), la gestion des remplacements et des temps-morts.

Selon les compétions, deux types de feuille de marque sont utilisées :

- Lafeuille papier,
- Lafeuille électronique (e-marque V2).

Les consignes ci-dessous sont données pour la feuille de marque papier mais sont reprises dans leur
grande maj emrairtq® ep arL els6 e p-®arqud sbnt dével®mpées dans le@acument « e-
marque T Manuel utilisateur » disponible sur le site de la FFBB.

A. AVANT LE DEBUT DE LA RENCONTRE

Au moins 40 minutes avant | 6heure fix®e pour | e d®|

Liste avec les numéros et
=== couleur de maillots

Liste des joueurs et licences -
donnée au marqueur *
Nom du capitain
+
Nom de | dentr

(et entraineur adjoint)

Les arbitres et OTM ne
sont pas habilités a
contrbler les cartes
ddentrsa  neu
Seule la commission
comp®t ent e |

En plus, pour le haut -
niveau, un fax de =< <€=meme_.’ NS>
qualification des joueurs



Quelques consignes de départ !

/—->Tout ®crire en MAJUSCULEXB dé6i
7’
/

f’,
-

,z’"5 Utiliser 2 stylos de couleurs différentes : noir/bleu et rouge

-_— -

Avant
la rencontre

\’

Au dos

de la feuille

7
Noir oubleuy compris  Période emouge Période emoir Période ermrouge Période emoir Noir ou bleu
les entrées en jeu y compris le ou bleucomme comme le QT2 oubleucomme le comme avant la
Les entrées seront résultat de fin de avant la QT2 rencontre
cerclées emouge période en bas de rencontre
page
BASKET . . .
UGUE NATIONALE e coo Les faits qui ont lieu
» ~ www.inb/fr - contal -1z 2z - . o
; o1, 014 7067 50 considérés comme faisant partie de la période de
D QUIPE B . . .
@@ e i et jeu qui suit.
Rencontre N =T 7 pebitro BOUBERT ¥ 3 Arbitre.
— —| b= DA e Exemple : Une faute infligée pendant un intervalle
i e o o) BT o e e sera inscrite comme ayant eu lieu au cours de la
== prlongeion —Tal g =

Fo
T | & il s
Loance | Nomsdesiousuwrs | N ljealt 2

g 44‘

période de jeu suivante. Dans cette situation, une
faute de joueur sera comptabilisée dans les fautes
doé®qui p e-teohps suvant r t

[Z3)_ 1- oo
BHIR) # oo
===

Prosangarions

[rosnioel 110
[Tospoal _|[ 1)

S LT O
mel "1\ “jl‘a‘é‘ | “E;,
e e
.m;sl@ Dom| ‘ﬂ"""‘%\'g‘”
Cmi: Q‘:'?l"?ﬂ e
A Ga | (nene e . ) A
e e S Toutes les lignes, arrét de score, arrét de fautes des

2°me et 4°Me quart-temps (+ prolongation) ainsi que
toutes les formalités de fin de rencontre, doivent étre
tracées a laregle.

m W
Exomplaire LNB - A envoyer parle club recevent.




1. INSCRIPTIONS A PORTER AU RECTO DE LA FEUILLE DE MARQUE

Les noms des équipes

LO®quUuopal e sera,dand ®gas i

débune rencontre sur t

mentionnée la premiére sur le programme ou la
convocation.

Le nom des équipes doit étre écrit en entier
(pas doébabr ®viati or

LIGUE NATIONALE DE BASKET

Les références de larencontre

Championnat, n° de rencontre, date,
heure officielle de début, lieu (ville).

Nom et initiale du prénom :
- des arbitres (en haut)
-des OTM (dans les cases de signature en bas)

\ 46-52, rue Albert - 75640 PARIS Cedex 13
1 Tél. 01847967 50 - www.Inb.fr - contact@Inb.fr
\ FFBB
A“
| EQUIPE A : v | conTRE  [EauiPEB:
Rencontre N° | 1 | 1 | Datel 1l 111] Heureli|li| Lieu
Jeep | — . € =__-
ELITE 1+ Arbitre 2= Arbitre 3¢ Arbitre
Equipe A MARQUE COURANTE
Temps morts Couleur : A B A B A B A B
[ etifames Fautes d'équipe 1] 1 a1 |; 81| a1 121121
’_m?mi-wmps @ [1]2]3[4] @ [1[2]2]4] 2| 2 22 |42 82| 82 122|122
”’ l:l:l:‘ Prolongations ®|1|2|3|4| ®|1|2‘3|4| 3|3 43|43 83| 83 123|123
& al a 44 [ a4 84| 84 124]124
,’ Licence Nems des joueurs Ne i::l 1 2Fa|.;tesd 5 5| & 45 | 45 85| 85 125|125
U4 6| B 46 | 48 86| 86 126|126
/ 7|7 47 | 47 a7| 87 127|127
I 8| 8 48 | 48 88| 88 128|128
' 9| 9 49 | 49 89| 89 129129
, 10 |10 50 | 50 a0( 90 130(130
' 11|11 51| 51 91| 91 131|131
I 12|12 52 | 52 92( 92 132|132
l 1313 53| 53 93( 93 133|133
| V\A 14 |14 54 | 54 94| 94 134|134
| En JEEP ELITE] EspcurMB. LFB, 12 joueurg peuver|t étre| insgrits| sinpon 0. 15 | 15 55 | 55 95| 95 135/135
— 16 | 16 56 | 56 96( 96 136|136
\ Entraineur o, 17 17 57 | 57 o7 o7 137|137
\ Entraineur adjoint
\ Entraineur adjoint n® 2 ¥, 18 |18 58 | 58 98| o8 138|138
\ '\ 19119 59 | 59 99| 99 1391139
\ \\
\ \
Les équipes E
7 . i Y 4
Pour chaque équipe : / _ _ R
nom n A d o« /4 Les renselgnements deSJoueurs/entralneurs
1

et couleur du maillot.

®|

1!
@

Autres types de licences joueurs :

0 1C (mutation normale) notée 1C sur la feuille
0 2C (mutation exceptionnelle) notée 2C sur la feuille

0 OCT (prét) notée T sur la feuille
Autres types de licences entraineurs :

\

\
\
\
\
1
1
1
|
|
1
I
I

Lewuméro de licence (2 lettres suivies de 6 chiffres) précédé du
typ e , soi l est auftCr et évgnivelleméne dut
surclassement (D - R ou N). En FIBA, seulement les 3 derniers chiffres

0 Tc (technicien). Cette spécificité ne doit pas étre reportée sur

la feuille de marque, sauf
M Le nom et | 61 ni Wé chadqee jodewr (Juivi ®ea la 1
.U mention (CAP) pour | capitaine
- Les numéros des maillots des joueurs seront inscrits en respectant

un ordre croissant (00, 0,1,2 , 99),
8



pi ce d{coptepagier du®umérique autorisées). Le marqueur inscrit la mention
« LNP » (Licence Non Présentée) dans la case licence et renseigne le verso de la feuille
en écrivant la phrase suivante dans la rubrigue RESERVES : « Observation : le/les joueurs
A5, A6 é | d®édmue, dent pr®semt ® une pi ce dbob

&En cas doabsence de |l a |iste des | présenterauges ,

2. INSCRIPTIONS A PORTER AU VERSO DE LA FEUILLE DE MARQUE

Sur la partie basse de la feuille, le marqueur renseignera, suivant le niveau de la rencontre, les homs,
initiales du prénom, numéro de licence et groupement sportif des acteurs ci-d e s sous. 1 n
nécessaire de noter les adresses des officiels.

Le commissaire

Les arbitres

OFFICIELS, RESPONSABLE DE L'OFGANISATION, DELEGUE AUX OFFICIELS ET MEDECIN
NOM ADRESSE N° licence | Groupement sportif

1 Arbitre

2* Arbitre

3 Arbitre

Marqueur

Aide-marqueur

Chranométreur

Chronométreur des tirs

Resp. de I'organisation

Délégué aux officiels

Médecin

Médecin en charge du
protocole commaotion

Commissaire |

11 el AP

Le délégué du club Le délégué aux officiels Le médecin

(obligatoirement majeur et licencié de
tQlaaz0aldAazy NX



3. AU MOINS DIX MINUTES AVANT LE DEBUT DE LA RENCONTRE

Les entraineurs, équipe A puis équipe B, doivent :

V  Confirmer les noms et numéros correspondants des joueurs.
V Confirmerlenomde | 6 e n tetrca’l rnudentnairesur hdgoint.
V Indiquer les 5 joueurs qui commenceront la rencontre en mettant une croix dans la

colonne OO6Entr ®e en Jeudbd
‘l. V Apposer leur sighature a c6té de leur nom pour valider toutes les informations
enregistrées sur la feuille de marque avant la rencontre.

&La signature de | 6entraineur avalise tou

En cas de blessure dbéun des | oue unarquelr utibksera i t
le blanc correcteur sur les trois feuilles afin de procéder aux rectifications éventuelles. Le
correcteur ne doit °tre utilis® qudé”™ cet usac

Dans cette situation, | 6®quipe adverse pour
& remplacement du méme nombre de joueurs.

Erreur de numéros ou absence de joueurs sur la feuille
pSKET £728

D o Bt de marque
NAT\ON%;% e (_lifa m:a@\““”‘
UGYE, o - et
T mmmmﬁ “‘“4 1 Découverte avant le début de la rencontre

Rectification des n°
- Ajout des joueurs manquants
- Aucune sanction
1 Découverte aprées le début de la rencontre
- Redctification des n°
- Pas dobéajout possible
- Aucune sanction

—‘
/ e
/— -
s
==
o
—

_aEd ,

: Le marqueur ne devra pas rayer la(les) ligne(s)
s P cae) ®
: ST Th

inoccupée(s) avant la fin de la rencontre, y compris
celle de | 6entra” " neur adjoin

%



B. AU DEBUT DE LA RENCONTRE

Les officiels sbébassurent que |l es joueurs
ceux présents sur le terrain. Le marqueur cercle alors en ROUGE les croix des 10
joueurs et confirme par le geste OK que tout est conforme et que les autres officiels sont
préts.

g LIGUE NATIONALE DE BASKET .
‘ 46-52, rue Albert - 75640 PARIS Cedex 13 @
FFBB

Tél. 01 84 79 67 50 - www.Inb.fr - contact@Inb.fr
[EQUPEA: PARIS RASKET cLui | CONTRE  [EQUIPEB: NANTES BASKET bl |

Rencontre N° ["T'PS‘ Date lM IOLS]_IQ Heure uz()l)ﬂ Lieu ARIV
Jeep . B i prrp—
1« Arbitre DVRANT L. 2 Arbitre QUETON F. 3 Arbitre LOUPES R .
ELITE
Equipe A PARIS BASKET (LLA MARQUE COURANTE
Al(.___
Temps morts Couleur - ,BLA A B A B A B A B
I ey Fautes d'équipe 1] 1 a1 | a1 81| 81 121[121
LT sonmsesips ® [1]2]3]4] @ [1]2]3]4] 2] 2 42 | 42 82| 82 122]122
El:l:‘ Prolongations \3) 112]3[4] @ L1|2|3]4T| 3 3 43|43 83) 83 123|123
— a| 4 44 | 44 84| 84 124[124
Licence Noms des joueurs Ne ;’; ) 2‘“3“4 5 5| 5 45 | 45 85| 85 125[125
VTS50 1wy [ BRIAND P 2 (X 8| 6 40,148 96] 86 1261126
JESI13300[ O AR(EN S. 3 7] 7 47| 47 87| 87 127|127
4(_,313“_3_0*\6% NOOUMIN K. 1 8| 8 48 | 48 88| 88 128(128
TVI$HOIS] DRAME £ 10 9] 9 49 | 49 89| 89 129129
100540 RIOU L. ((A?) 312—5 X 1010 50 | 50 s0[ 90 130130
7_(;3_193.2.).\"3 ‘;\"ﬁ?&‘;‘l = i n|n 5161 91| 91 131[131
; L. GOt {' : 7 12] 12 52|52 92| 92 132[132
\ 7 QUSKA P. 7% 1313 53 | 53 93] 93 133[133
NT ViUZIiN S 20 1414 54 | 54 94 94 134[134
15|15 55 | 55 95| 95 135[135
- , 1616 56 | 56 96| 96 136]136
N TISCUIS| Entraineur LHOMM EDE 1717 57 | 57 97| 97 137[137
NT3R1G 3§ | Entraineur adjoint RD\JC,H&A [
Entraineur adjoint n°2 18] 18 58 | 58 98| 98 138/138
19 [ 19 59 | 59 99[ 99 139[139
Equipe B _N ANTES BASKEI i 20 | 20 60 | 60 100(100 140140
Temps morts Couleur |&] ev 21|21 61| 61 101{101 141(141
T o R 22|22 62 | 62 102[102 142[142
= 1 mi-temps > [i[2[3[4] ® [[[23]4] 23|23 63 | 63 103[103 143[143
avmitemps A 3 - 121314 24 | 24 64 | 64 104[104 144]144
Prolongations ® [1]2]3]4] @ [1]2]3]4] 25| 25 65 | 65 105105 145145
Licence Noms des joueurs Ne | &N Fautes 291,26 £6 1 89 1061106 Lahidae
) eul1 2 3 4 5 27 | 27 67 | 67 107[107 147|147
VRIRIR [ PATRCK L. (e} 2828 68 | 68 108108 148148
V1522013 | ACNEAU D Ly 29 | 29 69 | 69 109[109 149|149
3_‘;—'“33{)7:@ UL":‘JE"’é-g %A 30|30 70|70 110[110 150[150
e BM-‘IN?. ALO?PL{ v &.AN M 3131 71|71 111]111 151]151
\TOLOGHE MoNLER €. 14D 32|32 72|72 112[112 152[152
ACNTIAA2] | BROWIN 2A 3333 73|73 113|113 153|153
MTSOIA i 2@(—,«:&1 C. 2 34| 34 74| 74 114|114 154(154
ACNTSIR 16 O\JLOL\!. A, |AS 35| 35 75 | 75 115|115 155|155
VIR B394 ‘MQN_’? s 3 36 | 36 76 | 76 116|116 156/156
) NTICORM | SUMMEL 35 = 37|37 77|77 117[117 157(157
: NTFLRIX | Entraineur (GUTALVD M 38 | 38 78 |78 118[118 158|158
§ NTF4 24 QD) Entraineur adjoint @OAviA) C 39|39 79 | 79 119[119 159[159
3 Entraineur adjoint n° 2 40 | 40 80 | 80 120[120 160]160
Marqueur soen SCORES Période (1) A SR B =
Aide-marqueur i Période 2) A B
Chronométreur - Période 3 A S B < P
Chronométreur des tirs Période (3) A — B =
1~ Arbit Prolongations A S= B
“ Arbitre
2° Arbitre 3 Arbitre SCORE FINAL Equipe A EquipeB
. o o Heure de fin de rencontre : . .
Signature du capitaine ou de I'entraineur
en cas de réclamations Equipe =

Exemplaire LNB - A envoyer par le club recevant.

11



Au dos de la feuille, le marqueur complete les coordonnées des officiels et des différents responsables
(selon les exigences du niveau du match).

RESERVES : B SIGNATURES
1= Arbitre
B 2° Arbitre
- = = -~ - — | 3¢ Arbitre
Cap. A
— Cap. B
FAUTES TECHNIQUES ET DISQUALIFIANTES eRcominmela gj:’c :‘;‘:ﬁ
NOM N° licence Equipe Nature* SL.tapport suib
SIGNATURES
A-B FT - FD sans rapport - FD avec rapport
? 1= Arbitre
Motif
[ [ A-B | FT - FD sans rapport - FD avec rapport 2° Arbitre
Motif
3¢ Arbitre
I I A-B I FT - FD sans rapport - FD avec rapport
Motif Cap. A
[ I A-B l FT - FD sans rapport - FD avec rapport
2 Cap. B
Motif
RECLAMATIONS : SIGNATURES Recu Cheque Numéro :
1 Arbit
) rbitre L g
2° Arbitre sur Banque :
_ - | 3 Arbitre N
o Cap. A (en jeu)
E—— ou entraineur*
Cap. B (en jeu) de €
= e _ ou entraineur*
PROTOCOLE COMMOTION CEREBRALE : e o S
Retour du joueur sur le terrain : OUI - NON
INCIDENTS Motif
avant
ayant eu lieu pendant la rencontre et qui feront I'objet d'un rapport T B ==
apres
Signature Signature Signature Signature Signature
1" Arbitre 2" Arbitre 3 Arbitre Capitaine A Capitaine B
OFFICIELS, RESPONSABLE DE L'ORGANISATION, DELEGUE AUX OFFICIELS ET MEDECIN
NOM ADRESSE N° licence | Groupement sportif
1° Arbitre DIRANT L. VTR PiAL
2° Arbitre QueTon F. TSRS RCCFV
3* Arbitre LOVPES R. NT2301Y BB
Marqueur DUPERY C. VTS0 LRSY
Aide-marqueur Ouow A . 951320, PDL
Chronométreur 2ANETIE A. VT9S I NAQ
Chronométreur des tirs I\ OARC /. U TN NCR
Resp. de l'organisation |RONNEAD M . JT53H7C| <A
Délégué aux officiels (CHAMIOT A . VTI5040 AR
Médecin NNEL X. VTR R PCB
Médecin en charge du
protocole commotion
Commissaire ROUE 3. JTOOIY | RAMio

* Rayer la mention inutile.

12




C. PENDANT LA RENCONTRE

1. LA PROGRESSION DU SCORE

| Le marqueur doit tenir le compte chronologique des points marqués par chaque équipe.

A B
. . . , . 1 1
Panier a 2 points inscrit par le joueur A10 { 10 5
3 3
9 4
Lancer-franc inscrit par le joueur A8 {| 8 | @ 5
6 6
Panier a 3 points inscrit par le joueur A12 7 7
8
9 9
10 | 10

—====_En cas de rencontre avec handicap, le marqueur tracera un trait de couleur NOIRE ou
BLEUE sous le score prévu par le reglement.

[ 1|1

R . R . 2 2

L6®qui pe Abh®r®faivaine e 3 3

Léenregistrement des poi

Ces 7 points seront bien pris en compte dans le 4 4

décompte du score de quart-temps S S

6 6

\q 7

8 8

9 9

10 | 10

2. QUELQUES POINTS SPECIFIQUES SUR LE SCORE

%}}Un panier r ®ussi invol ontairement par un joueul

avait ®t ® marqu® par | e CAPI TAI NE EN JEU de | 06®

' S | 6®qui pe qui b®n ®f i ci e de | alteméemitague le mauvajse u s
panier, tous | es points margqgu®s doivent °tre in
adverse.

» Si une équipe marque DELIBEREMENT dans son propre panier, aucun point ne sera accordé par
| 6arbitre etagsfffte vi ol ation ser

Le(s) point(s) accord®(s) N une ®quipe |l orsque
tending) sera(ont) enregistré(s) comme ayant été marqué(s) par le joueur ayant tenté le tir.

13



%{}S()il y a d®saccord ueettlertea bll & afue uwidlalfd i ¢

amar gl e
marqueur doit aussitét faire en sorte que 16 e r rsat vectifiée au plus vite 00
sur la feuille ou. | ansbleawdodbdet
équipes éléve des objections quant a la correction, il doit en informer
| 6aeduil¥bal |l on mort, de fa-on ° <ce e
retenir. Si | 6erreur ne peut pas °tre identifi®
marque qui fera foi et | e tableau doéaffichage d

%ERectificatian ddune erreur
leserreurs doéinscription peuvent ° t°r aebitrecem rfim deg ® e s
rencontre. Lors de | a d®couverte dbébune erreur,
corriger | a feuille de mar gqu ature dudigeaude tarcareciop p o s ¢
avec un stylo de couleur différente.

=

Cas 1: Pas assez de points enregistrés

Panier a trois points (marqué par AB) enregistré a 6
deux points.

™
Le marqueur doit tracer une ligne horizontale pour 52
annuler l'erreur et ensuite enregistrer le score correct %_‘ 2 /-3-’ 53

de la maniére habituelle.

Cas 2: Trop de points enregistrés

Panier a deux points (marqué par AB) enregistré a
trois points

8 | ™M | oM | 14
Le marqueur doit enregistrer immédiatement le score 52 | 52
correct, mais ne pas tracer une ligne horl)zontale pour .8 /pg' 53
;nnuler I e_nreglstrement incorrect. A cpte du score o ‘) /-/ 54
incorrect, il devra marguer un petit point ( ® ) pour =
memoire. s

Siun lancer-franc est marqué par I'équipe, cela peut
étre dairement indiqué, comme le montre le schéma

Cas 3: Points enregistrés pour la mauvaise équipe

Pour le 32me cas, nous devrions suivre la méme
procédure que pour les points incorrecterment
attribués / enregistrés.

'y
e

6
8
Le marqueur doit enregistrer immédiatement le score
correct, mais ne pas tracer une ligne horizontale pour . (ﬁ")

X
X

annuler I'enregistrement incorrect. A coté du score
incorrect, il devra marquer un petit point ( ® ) pour
mémoire.

i
ul
n
u

Si aprés la correction, A8 marque un panier suivi d'un
lancer-franc, le marqueur doit continuer a enregistrer
les points marqués et utiliser les espaces vides.

3
X

n
N
n
N

n
w

Le marqueur doit dessiner une ligne horizontale a
travers les champs incorrects uniguement si le score
erroné est dépasse (2 points marqués puis encore 2
points, ou 2 points marqués puis 3 points),

@
L1
X
@

n
[0}
V1)
[0}

ﬂk&ﬂix

o

Dans I'exemple, aprés la correction A9 marque deux
fois un panier a 2 points.

35 ok
Wike

Apr s que | darbitre a sign® | a feuille de mar qu
corrigée. Il faudra rédiger un rapport expliquant la situation.

14



3. LES FAUTES INDIVIDUELLES

Faute simple | Faute technique . Fau_t_e !:aute_ e EI T
> disqualifiante antisportive pour bagarre
|

) @

B

Disqualification
du match

S5Aaljdzr £ AFAO G
entraineur ou membre
RQS|j dzA LIS L2 d7
fautes techniques et/ou

antisportives. Cette
inscription se fait dans la
premiére case libre aprés
t QAYAONRLIGA2Y
siffliée.
an

v v v v
EntraTnt:%J}% / / / /

Notée sur la P Joueur Technica

feuille &) Entrain.Geacn D U F G D

Personnal foul Ban C Bench

\

3

Joueur

Disqualifying foul Unsposrtmanlike foul Fghting foul GameDisqualification
*Entraineur, entraineur adjoint, remplacant et accompagnateurd e | 6 ®qui pe
@Lesfautesdesjoueurssont comptabili s®es dans |l es fautes d

& Pour les entraineurs :
- Faute technique © emttr@ineurpour condui

te personnel | eelle@stit i s
inscriteau compte deiib6entra neur
- Faute technigue aun membredubanc:el | e est inscrite aB compte
- Faute disqualifiante : elle doit étre inscrite au comptedu f aut i f, sBsil céxetsti
joueur,ouD aufautf+B,” | 6entra " neur si cbdbest un rempl a-
-Soi l s & fagte disqudlifantend 6une autre personne autoris®
maisnoninscritesur | a feuille, | dentra " neur doii t °tre
Toutes les fautes de joueurs, infligées avant la rencontre et pendant les intervalles seront
comptabilis ®es dans |l es fautes doé®quipe de | a p®ri ode
@Lorsqu@une s sasctionndeed 6une faute disqualifiante, il
de son ®quipe pendant toute |l a dur®e de | a renc

15



— Quelques précisions S

@ Toute faute (personnelle, antisportive, technique ou disqualifiante) entrainant un ou plusieurs
lancers-francs, doit étre indiqguée en ajoutant le nombre de tirs correspondants (1, 2 ou 3 en
indice) acoté delalettre : P, U, T, D, CouB (ex: P11 Uy).

@ Toutes les fautes contre les deux équipes impliquant des réparations identiques et annulées en
conformit® avec |l 6article 42, d oi vcesndancelled =e i
annulation) a c6té des lettres : P, U, T, D, Cou B (ex : Pc i Ug).

@ Si un joueur ayant commis 5 fautes reste sur le terrain et commet une nouvelle faute (6™ faute),

cette faute sera inscrite " son compte et comp
® cette 6°™ faute a la suite des 5 premiéres fautes.
[VT78504§ DUPONT F. [11[X [P WL [P [P]P |P
@Lorsquéun joueur exclu pour 5 f au etearticipeeawnee n t

période de chronométredejeu, son entr a’  neur fausettechsigua<B ».onn®

@ En cas de deuxiéme faute technique ou antisportive au méme joueur :
Un méme joueur, qui est sanctionné pour une seconde faute antisportive ou technique au cours
débune rencongirgenald®ipgar® tire mar g u edisqgualifié. |l doitase b i t r
rendre dans le vestiare de son ®qui pe pendant toute |l a dur
quitter le batiment.

Notation sur la feuille :

[VT78504§ DUPONT F. [11[ X [P [U:][W|[GD] |

Si la 2™ faute antisportive ou technigue est la 5°™ faute du joueur :

[VT78504d DUPONT F. [11[ X [P [T [R[P [T.|GD
Un entraineur doit étre disqualifié et doit se rendre dans le vestiaire de son équipe pendant
_l toute | a dur®e de | a rencontre au soé6il pr ®f
- 1 est sanctionn® do6naditrefpersoring di squal i fi al
J - Il est sanctionné de 2 fautes techniques pour comportement antisportif « C »

- Il est sanctionné de 3 fautes techniques cumulées (C.B.Bi C.B.Ci B.B.Bi B.B.Ci
B. C. B) pour comportement antisportif de
remplagant ou de tout accompagnateur assis sur le banc.
Dans ces deux der ni &D s dawsdascase duiainta dispaniblgdoit o n
étre ajoutée.

débentra neur est S i
de

se faire pd).®c|se

Lorsqubéune faute technique
est recommand® au marqueur

16
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-
La faute disqualifiante

Fautes disqualifiantes hors situation de bagarre

Disqualifiante de remplacant :

| VT785048 |[DUPONT F. J11|x |[p[D| | | |

[VT754032[ Entrainer MARIE ~ C. ~—==— [B| | |

Disqualifianted 6un j oueufefautpr s sa 5

[VT785048|DUPONT F. [11[X [P [P [P [P [P |D

[VT754032 | Entrainesr MARIE ~ C. ~—==— [B,| | |

Disqualifiante ddédentra  neur adjoint

VT754032 | Entraineur MARIE C. —==— B,
V1824812 | Entraineuradjoint ROBERT L. D

Disqualifiante ddédentra neur

| VT754032 | Entraineur MARIE = C. ~—=— |D,| | |

Di squalifiante débun membre accompagnateur doé®qu

[VT754032[ Entraineur MARIE =~ C. ~—==— [B| | |

Fautes disqualifiantes dans les situations de bagarre

Siunoudesjoueurssontdisqualifié(spour avoir gui tt®
| or s dounesans § gvair paréicipé activement, un « F » sera
inscrit dans chacune des cases de fautes restantes et une faute technique

B2sera inflig®e ° | 6entraineur . Quel

di squalifi ®es pour avoir qguitt® 1| eu doe
techniqgue B sera inscrite ° |1 déentra’

| VT785048| DUPONT F. [11[X [P |R|F [F|F ]

| VT785048 [ DUPONT F. [11|X [P [P [P [P|P|F

17
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Si |l éentra’ " neur est personnell ement: disqualifi®

| VT754032 | Entrainesr MARIE C. ~—=— |D;|F|F |

Si I éentra” " neur adjoint est disqualifi® dans ce

VT754032 | Entraineur MARIE C. N — - B
V1824812 | Entraineuradjoint ROBERT L. D

F|F

Dans tous les cas de faute(s) disqualifiante(s) dans une situation de bagarre, une faute technique
B sera inscrite au compte de I'entraineur, sauf s'il a lui-méme une D..

En cas de participation active a la bagarre, les fautes disqualifiantes des remplacants, joueurs
éliminés, coach, aide-coach et accompagnateurs doivent étre enregistrées de la maniére suivante :

| VT785048 | DUPONT F. [11|X [P [P |D|F|F |+ Baucoach
| VT785048 | DUPONT F. [11|X [P [P [P |P|P |* + Baucoach
Lébenregistrement doébune faute disqualifiante con

a la bagarre est noté

[VT754032 ] Entraineur MARIE ~ C. ~—==— |B [B)] |

Unefautedi squal i fiante doéun accomp aa@nemetentegistr@bt Ctor
mais elle ne peut pas compter dans les 3 fautes techniques pouvant disqualifier le coach.

Les fautes di squalifiant es -ddiathrempacam ew accompagndteuraeh n e u r
situation de bagarre (Art. 39) NE DOIVENT PAS COMPTER COMME FAUTES D'EQUIPE.




4. LES FAUTHEHRBIPED 6

@Chaque fois qu'un joueur commet une faute, qu'elle soit personnelle, technique, antisportive,
disqualifiante (exception l'article 39), le marqueur doit également enregistrer cette faute au compte
de I'équipe du joueur fautif.

@ Le marqueur doit utiliser les cases prévues a cet effet sur la feuille de marque, immédiatement au-
dessous du nom de I'équipe et au-dessus des noms des Joueurs. Quatre "blocs" de quatre cases
sont prévus, pour chacune des quatre quart-temps.

Fautes doé®qui pe

(D|1|2|3]4 @[1]2]3]4
Ofilz]s]4] @[i[2[3]4]

@ Le marqueur doit inscrire un grand « X » dans les cases 1 a 4 au fur et & mesure que les joueurs
de cette équipe commettent des fautes.

Fautes doé®qui pe

© ®@ o
®li]z[34] G[il2]3]a]

Parlasuite,quandla4®™f aut e est commise, | e fanion des
du c*t® du banc de | 6®qui pe fautive.

= I N~

LI L\ Ll s
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5.LESTEMPS-MORT S D0 E QQCORIES A

/“\
\
\
\
\
peuvent étre accordé I
a chaque équipe ,'
nNéi mporte ]
cours de la 1¢™ mi- /

temps (1¢" et 2éme
guart-temps)

1T™M
peut étre accordé
a chaque équipe
durant chaque
prolongation.

Dans les 2 derniéres
minutes du QT4 au
maximum 2 TM par

equipe peuvent étre pris.
St 7 2600 wune
pas encore pris de TM, la

1°€ case de la 2™ mi-

temps sera rayée de deux
traits horizontaux.

6. LES REMPLACEMENTS

Le marqueur doit veiller & bien apposer une croix dans la case des entrées en

jeu quand un remplacant entre en jeu pour la premiére fois.

Pour rappel, seules |l es croix du 5 de

deux.

20

3T™M
peuvent étre accordés
a chaque equipe au

cours de la 2¢me mi-
temps (3m¢ et 4éme
guart-temps).

L6i nscri
do®qui pe

inscrivant la minute de

jeu ecoulée du quart-
temps™ | 0i nt ®r i
case appropriée, de la

couleur de la période

concernée

1°€ mi-temps | 6 | 2

2me mi-temps | 9 | 4




7. FIN DES 3 PREMIERS QUART-TEMPS

A la fin de chacun des 3 premiers quart-temps, le marqueur devra :

@ Entourer d'un cercle épais le dernier chiffre des points réussis par chaque 10 CEES 3
équipe et tracer une ligne horizontale épaisse sous ce chiffre ainsi que sous 13113
le numéro des joueurs ayant réussi ces derniers points. 9 14
15
16 | 16
17 | 17

@ Inscrire le score obtenu par chaque équipe dans chaque quart-temps dans la partie appropriée au
bas de la feuille de marque.

Période :Al1l4 B 15 Période A B
Période : A B Période :A B
Prolongations A B

@ Barrer de deux lignes horizontales paralléles les cases de fautes des équipes non utilisées.

EGG:E=

8. ALA MI-TEMPS
A la fin du 2™ quart-temps, le Marqueur devra :

U Tracer une ligne épaisse entre les cases des fautes de Joueurs et d'Entraineurs qui ont été utilisées
et celles qui ne l'ont pas été ("encadrer" les fautes).

VT805614 | LOUPIOT H. 100X |P
VT785048 | DUPONT  F. 11X |P | W
VT841256 | MARTIN G. 122X |[P|P|P
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la fin du 1°" quart-temps :
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FFBB
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2
L
>
o
|

EQUIPE B NANTES BASKET

l0S20

Lieu ,‘EA,R‘\S L A

Heure ZODO

UET

44

—~— 2" Arbitre

Date

1 Arbitre ‘MA N T L

Rencontre o IT js

B-I.--I--m.-I-.--III--IIIQI--.- | \ [T
mwmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm@@m 1]
nmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm@mm |
.---.---.--.-.-I-.-I--.-..-.- = e na
-.--m.......................-.-.--- |
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g ---.----I--.-.-.-.-----.-‘,, o
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o)
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=
n----I-....I---I-.-.--.-I.-..--
1

W A [ ) Q) [ T \,..4-.--.-.-.---
mmmmmmmmmmmmmmmmmmm%mmmmmmmmmmmmmmmmmmm
n-nm-mnlmm-.@i!em-ﬂ-mm-l--.-----.--

K.

|

€S

w

3" Arbitre LOW p

N T,

N
L
2

3
e:

Prolongalions

Période 0}

Période
Période

Heure de fin de renconty.

SCORE FINAL
Equipe gagnante ;

@

p

=

"6qui
équipe

e

2 Fo L
= 35 9 I [ iwind | 19:

[ ety || 43

4N

IM.PII... | /&
.m.mm,.....ﬂ.amw
4 Isdbaband T4
EV.F. 250 “.rum. X »

Hlyeeescn

Fautes ¢

U

[
Couleur ‘&Li

Fautes g

2

Noms des Joueurs
2
1 TA
Ntraineur adjoint n
Noms des joueurs

gations

pitaine oy de I'entraineyr

1* mi temps
25 Mi-temps
famanons

Prclongalions
1 mi—temps
2¢ Mi-temps

Prolon,
ca

Aide-marqueur
Chronométreur .
Chronome’treur des tirs
Signature gy

€N cas de réc

1* Arbitre
2 Arbitre

Marqueur

[@) Point de vigilance & avoir
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La feuille de ma :
rque ' :
gue alafin du 2°™¢ quart-temps :

46-52, rue Albert - 75640 PARIS Cedex 13
Tél. 01 8479 67 50 - www.Inb.fr - contact@mb.fr

& LIGUE NATIONALE DE BASKET

FFBB
EQUIPE A: PARLS RASKET cLus CONTRE EQUIPE B: NANTES RASKET bl
PAR\S .

Jeep |*" — 75 owe A0S0 Hewe OO e s
ELITE 1 Arbitre DIRANT L. 2 Arbitre (Y UTTON | F. 3 Aitre LOUPES B

S BASKET

Couleur " _‘BLAN( :

Fautes d’équipe

SZH
N
N
e
T
Eg
g8

[}

B

B

4
11
BE
5]

- O] © X
» 0Ol20El4] © [2(314]

m
- rSflAMD 0. | )|

®]
B
o]
2
8]
|62

N
[=2]

cl
SL
AN
B
i

g

g

R4
lﬂlﬁﬁll@lli
EBHQEEEE!HHH
EBQQEEEHHEH
lﬂaﬁﬁl@ll@l
lllllllllll
EEEEEEEEEEEE

EEEEE@EEEEEEE

Equipe B N M Ke I, _Jf,&,

Temps morts Couleur J}&U =

m 1* mitemps Fautes d'équipe
m 2° mi-temps ) m 2 m
ID Prolongations O] n ~f'> n

SSERECElEE
DOoBOREECE
- pEponanEns
Rl B R
T
zElzEEEEREE
POEEEEEEE

H
oy
H
=

~

TR E B
Qe RN
EREEEE O L
EERREL. 4
ERRAENENNAEE
SRR
EEEDOEEREE

2|

Marqueur s Période (1)
Aide-marqueur o période (2)
Chronomeétreur = période (1)
Chronomeétreur des tirs . . - période (4)

Prolongations
1+ Arbitre

2 Arbitre

peEE e ———

3 Arbitre - SCORE FINAL

Heure de fin de rencontre: ————————

Signature du capitaine U de l'entraineur
en cas de réclamations Equipe gagnante :

B

Exemplaire LNB - A envoyer par le club recevant.
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la fin du 3°™¢ quart-temps :
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EQUIPE B : NANTES BASKET 44
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www.Inb.fr - contact@Inb.fr

75640 PARIS Cedex 13
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Equipe A

S NN EENE AN N --I---I-.-I--
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g mnmmmmmmmmmmﬂmmmna : mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm £
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2EESE
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Arbitre &3

2¢

Heure de fin de rencontre :

SCORE FINAL
Equipe gagnante :
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D. LA FIN DE LA RENCONTRE

1. S UNE EQUIPE A GAGNE

@ Entourer d'un cercle épais le dernier chiffre des points réussis par chaque équipe et tracer une
double ligne horizontale épaisse sous ces chiffres ainsi que sous le huméro des joueurs ayant réussi
ces derniers points.

@ Inscrire le score obtenu par chaque équipe lors du 4™ quart-temps dans la partie appropriée au
bas de |l a feuillye adeeunaumaeou Sded pr ol ongations
prolongations sera reporté dans la partie appropriée.

69 | 69
10 8
71
\ | 72 14
\\73
pVERZAN
75\ 75
@Enregistrerlescorefinalet inscrire |l e nom de | 6®qui pe vVvict
@Tracer une ligne diagonalepour obl i t®rer | 6ensembl eolodnessen c a s ¢

cours de la marque courante.

& Rayer :

- de deux lignes horizontales paralléles les cases de temps morts et de fautes d 6 ®q ui pe n

utilisées,

-ddbulniegne horizontale ®paisse | es cases des fau
adjoints non utilisées.

-l 6ensembl e de | a Inomgentésepewr | es joueur s

-les cases vides en dessous du dernier joueur e|
la Iligne horizontale doit °tre trac®e jusquob”

diagonale vers le bas.

A WialaYalnlalilw. | N atEinl Vet
VvV TOUJIUIS COUT TOT

VT785048 | DUPONT F. 11 [ X [P U2 ]| P2

1
T. En vy

VT754032 | Entraineur MARIE C. <—==—
e Ot OH

Le nom d'un joueur non entré en jeu sera rayé, méme si une faute technique ou disqualifiante,
commise durant un intervalle, figure a son compte. Cette faute sera cependant inscrite au verso
de la feuille de marque par le premier arbitre.
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22EN CAS DOEGALITE

Entourer d'un cercle épais le dernier chiffre des points réussis par chaque équipe et tracer une ligne
horizontale épaisse sous ces chiffres ainsi que sous le numéro des joueurs ayant réussi ces derniers
points. Les équipes ne changent pas de c6té (continuité du dernier quart-temps)

@ Inscrire le score obtenu par chaque équipe lors du 4™ quart-temps dans la partie appropriée au
bas de la feuille de marque.

& Barrer de deux lignes horizontales paralléles les cases de temps morts non utilisées.

La rencontre se poursuit alors en autant de prolongations de 5 minutes que nécessaires pour arriver a
désigner un vainqueur.

La procédure du point précédent de cl6ture de la feuille peut alors étre déroulée.

69 | 69
10 8
71 |71
9 12
73 | 73
74 | 74
75 | 75
,‘-h\
3. LES SIGNATURES y \\
V4
] Y
1 \
! ;
\
- ,
- --—____- \ P
I \\
Pour lesOTM on note (en majuscules) \
fS y2Y S t QAYAI 1
S fQ2FFAOAST Marqueur v
Ajide-marqueur
Chronomeétreur
Chronométreur des tirs
1o Arbitre
. . 2 Arbitre 4 3 Arbitre
Pour lesarbitres, seules les signatures : —
. , Signature du capitaine ou de I'entr;fneur
suffisent car les noms sont notés en cas de réclamations K
en haut de la feuille. 7
Le E"arbitre signe la feuille en dernier, plus ,’
aucune inscription ne pourra étre ajoutée ,I
\\ //
\\~ -

-
-
~--———-————-——
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E. AU VERSO DE LA FEUILLE DE MARQUE

Est effectuée par l'arbitre.

Doit étre contresignée par les ca

Toute inscription au verso de la feuille, autre que celles dont le marqueur a la charge :

Doit étre contresignée par les arbitres

pitaines en titre

pour les fautes disqualifiantes avec rapport et les

réserves.

EXCEPTION : Pour les réclamations, le capitaine en jeu plaignant ou I'entraineur plaignant

et le capitaine en jeu adverse, signeront la feuille de marque.

RESERVES : Ellesconcernent le terrain, le matériel, la qualification d'un joueur.

SIGMATURES

Ellesseront dictées par le capitaine en titre ou I'entraineur, avant la rencontre, pour les réserves concern

1™ Arbitre

terrain et le matériel (sauf exception, epanneau cassé).

2+ Arbitre

Concernant la qualification d'un joueur, elles devront étre portées par le capiéa titre :
- avant la rencontre,

3 Arbitre

- immédiatement a la fin de la rtémps si le joueur est entré en jeu au cours du QT1 ou QT2
- alafin de la rencontre si le joueur concerné n'est entré en jeu qu'au cours du QT3 ou QT4

Cap. A

Les problémes de licence ou a&tériel sont aussi a noter dans cette case.

Cap. B

FAUTES TECHNIQUES ET DISQUALIFIANTES

do confrme la (ke Teubals)
disqualtflanieds) aves rapport
ot rapport sult

| motie  table de marque doiventux aussi rédiger un rapport individuel.

MOM M= licence Equipe Matura® CTETURES
&4 - B FT - FO' gans rapport - FO' avec rapport Py
: . ) ) — 1" Aroitra
[ Motif  Elles snt nominatives au compte du fautif au verso de la feuille de marque, indépendammer
I'enregistrement qui estait au recto de la feuille econformité avec le reglement officiel 2 Arbitra
I matie Les FT joueurs Tes FEntraineurs CLes FD joueurs, entraineurs en entraineurs adjoint D
Pour les accompagnateurs autorisés a se trowans la zone de banc d'équimanctionnés d'une FD { 3* Arbitra
] I'inscription sera faite au compte de I'entraineur)Bans mention dans cette casa(f en LNB)
| Motif  Sj l'arbitre valide sur la feuille de marque la mentide confirme la(les) faute(s) disqualifiante(s) | Cap. &
rapport suit ",en indiquant succinctement le motif (ex : insultes, coups, bagarre, etc...), les officiels
Cap. B

SIGMATURES
1™ Arbitre

RECLAMATIONS : Elle est poséetamoment de la fate d'arbitrage supposée commisg
SQur indication de l'arbitre, le marqueunotera sur un papier[ Qupe réclamantele QT,
letemps,le scorelesn® des capitaines en jeu

A la fin de la rencontre, le capitaine en jeu réclamant ou I'entraineur dictera la réclam

2+ Arbitre

Repu Chisqua Murnéro @
l |

sur Bangue :

apres avoidonné unchéque et signera le recto de la feuille de marque. Resapitaines| 3* Arbitre

en jeu contresigneront le verso de la feuille de marque. Si le capitaine en jeu
disqualifié, le capitaine en titre ou I'entraineur procedera aux formalités.

Cap. A (an jeu)

LesOTMet I'(lesjide(s)arbitre(s) remettront leur rappord I'arbitre (ou au emmissairg, {-2uentraineur®

aprés l'avoir rédigéle maniére concise et indépendaraerés la rencontre. gﬂirﬁrﬁﬂéﬁﬂ de £
PROTOCOLE COMMOTION CEREBRALE :
Retowr du joueur sur ke terrain : O - NOM

INCIDENTS Motif Un incident faitt Q262Si RQdzy NI U

i E“E"'I:'lt | : taront Fobiet d détailé, rédigé par chaque officieEn cas de probléeme d
ayant au fisu g';"@:m 8 rancontra et qui ferant fobjet d'un rappont matériel, ledfaits sont inscritglans cette case incident.
Signeturs Signature Sigrature Signature Signeturs
1* Arhitre 2 Arbitre 3 Arbitra Capitaire & Capiaire B
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F. LES AUTRES DEVOIRS DU MARQUEUR

LA RESPONSABILITE DE LA FEUILLE

I Le marqueur est le responsable de la feuille de marque. Sa fonction débute
quand il recoit un exemplaire vierge a son arrivée et cesse, quand, a la fin de la
rencontre, l'arbitre a apposé sa signature au recto.

Pendant tout ce temps, il ne devra s'en dessaisir sous aucun prétexte, sauf pour
la confier & l'arbitre aux fins de vérifications.

5 DE DEPART

I Si juste avant le début de la rencontre, le marqueur découvre gu'un joueur non inscrit
dans le cing de départ, pénétre sur le terrain, il doit immédiatement prévenir les arbitres.

COMMUNIQUER

I Seul le marqueur indique a l'arbitre que les officiels de la table sont préts. Il doit
donc faire le signe "OK" (n° 13) en direction des arbitres a chaque début de quart-
temps et sur toute remise en jeu, sauf aprés une faute de Joueur (plaquette).

Le marqueur est 'OTM qui est en relation permanente avec les arbitres. Un contact
visuel doit toujours étre établi.

TOURNER LA FLECHE DE POSSESSION

I Dés la prise de contréle du ballon par une équipe sur le terrain suite a l'entre-deux
initial, le marqueur positionne la fleche en direction de l'attaque de I'équipe qui ne
bénéficie pas de ce premier contréle.

Parlasuite,ili nver sera |l e sens de | a f | -dehdeés -
gue le ballon touchera ou sera Iégalement touché par un joueur sur le terrain suite a

la remise en jeu. Le marqueur doit retourner la fleche dés la fin du deuxiéme
guart-tempssous | e contr®le de | édarbitre.

CONCENTRATION

I Le poste de marqueur demande énormément de concentration car beaucoup
déi nformati ons pass e nsouffeaat prénazivotrettmpset a s
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La feuille de marque a la fin du match :

LIGUE NATIONALE DE BASKET ‘
46-52, rue Albert - 75640 PARIS Cedex 13 @
FFBB

Tél. 01 84 79 67 50 - www.lnb.fr - contact@Inb.fr
|EQUIPEA: PARIS RASKET CLUA | CONTRE |EQUIPEB: NANTES RASKET bl |

Jeep Rencontre N° =39 Date A0S 2G  Heure 2000 Liew  PARIS
ELITE 1= Arbitre DIRANT L. o2 Arbitre QUETON F. 3 Arbitre LOUPES R,
Equipe A PARIS BASKET (LULA MARQUE COURANTE
Temps morts Couleur = BLANC A B A B A B A B
EE 1 mitemps Fautes d‘equipe 1] 1 x @ 1A 81| 81 121[121
24T o MM @ XxpEM] | [2 33 42|42 82| 82 122]122
=== {9} o SO © R0 | L] @ o[38| [ 4 [#]23| [ [eel e 123123
Fatte ] o[X|(7) o4 aa 84| 84 124[124
Licence Noms des joueurs N° iee:l ; 2au3 54 5 AL L) _}Y 45 | 08 A2 85| 85 125|125
VT35014, | BAAND P v ] 6] 6 46 | 46 86| 86 126[126
'_IE‘.BIBXOO O'ARIEN S S (XU P 7 S 13) 22 87| 87 127|127
ACL NOUMIN K. 3 3¢ ® 2 8 48| a8 88| 88 128[128
T J:"‘n"’rwu DRANE—P 46 SAIE 9 [ 97| 49 89| 89 129129
gg%‘;nhel g‘ROAUN;' ((A2) 3173- )R() Z 10 (o) 50 | 50°((0) 90| 90 130[130
. - I EE 5151 91| 91 131131
LCNTGN3| A MO F. A4 (X B[P . ,
V420 28 LUPin S. 22 w7l (D) srEZI% L Taate
JT gé 1638 QUSKA_ P, 23 (X RPIR[P 13| A5 balibs daf 20 1331133
VT QG109 BLUAIN S . 20 X [P 14|14 2 |54 41723 94| 94 134[134
- ayrayam 55 | 55 95| 95 135[135
- ’ . - A RO DMIES [e) 96| 96 136]136
:{.}g%‘g’ E:::Z:::E:a‘;“:ﬁ L 7@ 0] 4| & |57 97| 97 137[137
Entreineuradieintnis FRPCA T ADELRS 98| 98 138138
19]19 EEIR 99| 99 139[139
EquipeB _NANTES BASKET &4 i o8 8| [e0]eo] 100{100 140|140
Temps morts Couleur : PBLEV .'_& ®\|9 @ 5 101)101 141141
- el I < I 3 i
. .
2" mi-temps 3 PO f’i X @) ] 24 64 | o123 104[104 144]144
= protongations ® PR © e | M| [F [ ]es 105[105 145[145
Licence Noms des joueurs Ne | &0 Fatles 26- ik gyl 30 AL Lol Lol
) eul1 2 3 4 5| W2 o [38| (3 |@ | e7|0N 107[107 147147
VRXBZR | PATRWCK L. [e) 7] RS 68 | @ [z3 108[108 148[148
NTY22013 [ AONEAUD Ly Al Z)| 29 69 | @9 L3 109[109 149]149
SetH266 30 || 70 110110 150[ 150
VUl LoUUEL FR0 CIPEE| [ G e Isol1e0
\ITO\M‘H{- Moni€’ C- A2 ) PR 3232 LA\ 2|72 1121112 1521152
ACNTISA2] | BROWIN A X (MY 731210 113113 153|153
MISOIAL | ROEER C, 22 X [ 34]34 |74 114[114 154|154
ACVT’E' é“ O&)LO!P\‘I" S %? X = EAES 75 | 75 115[115 155]155
IMOMN S . 2 36 |36 (9] 210 116/116 156]156
SR Seari = = 3 = %
. [ 117[117 157[157
£ ERtrainaur : F = 38 [e) B 118[118 158]158
i NTFw2100 g Entraineur adjmnt Qpp,‘\\ C A3 3] 39 ) 119] 113 159]159
é = Entraineueadiomter 20 46O 80 120[120 160]160
SCORES  Période (7) A 24 B AL
Période ) A A6 B Al
Période 3) A 24 B 2 ¢
Période (4) A A3 B Z )
4 Aibit Prolongations A -~ B
roitre ,
2 Arbitre : SCORE FINAL Equipe A __ -4 Equipe B +%
Signature du cm ou de I'en ALIE DAL L e: ZAH4E TR
en cas de ré . Equipe gagnante:wNANrE,S .(b‘\SKET _'H*

Exemplaire LNB - A envoyer par le club recevant.
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Le verso de la feuille de marque :

2 SIGNATURES
RESERVES : -
1= Arbitre
— 2 Arbitre
3° Arbitre
g - ) N o Cap. A
/ - Cap. B
/ -
FAUTES TECHNIQUES ET DISQUALIFIANTES Je confirme la :i:L fraa:l:ésri
NOM N° licence Equipe Nature* et rapport suit.
[y = SIGNATURES
ROGER C. NT90434A| & (B) | G+ I pport ,
: a— : 1¢ Arbitre
Motit Tasulke & an oduessaiw
A-B | FT - FD sans rapponw 20 Arbitre
Motif il
3¢ Arbitre
| MFT - FD sans rapport - FD avec rapport
Motif - Cap. A
/ l l A-B l FT - FD sans rapport - FD avec rapport
e Cap. B
Mo
RECLAMATIONS : SIGNATY Reu Cheque Numéro :
S S |
2° Arbitre sur Banque :
3¢ Arbitre
Cap. A (en jeu)
ou entraineur*
Cap. B (en jeu) de €
= ou entraineur*

PROTOCOLE COMMOTION CEREBRALE :

Retour du joueur sur le terrain : OUI - NON

INCIDENTS Motif -

A
ayant eu lieu peadaat la rencontre et qui feront I'objet d'un rapport_L—"

apres-
Signature M Signature Signature Signature
1+ Arbitre bt 3 Arbitre Capitaine A Capitaine B
OFFICIELS, RESPONSABLE DE L'ORGANISATION, DELEGUE AUX OFFICIELS ET MEDECIN

NOM ADRESSE N° licence | Groupement sportif

1+ Arbitre DIRANT L. VT R2|  PiAL
2 Arbitre QueTten F. NTYRGIY  RCCFEV
3' Arbitre LOLPES R. ‘JTZZD& V)
Marqueur DUPERY C. VTS0 | LRSY
Aide-marqueur COu Lol A . T‘E’S’B'& PDdL
Chronométreur ZANE“E A. \)'(95!\20 NAQ
Chronométreur des tirs DAy PALC N . TCol NCR
Resp. de l'organisation |RONNEAD M . JT5YiT00 b
Délégué aux officiels CHAM“)T AL VTI50HI0 A8
Médecin IDANNEL X. VTR B
Médecin en charge du
protocole commotion
Commissaire Bqu % JTCZC!I‘(— .BV\\O

* Rayer la mention inutile.
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G. L 6-MARQUE V2

En amont de la rencontre

i

Récupérer le code de rencontre (par le club) sur FBI (il contiendra les données de rencontre préfiimgées)
« compétitions» saisir la date du match, faire rechercher et notecdee sur la droite de la ligne du match.

Q2dz0SNIidzZNBE Rdz f 23 A 0OA STt

Ouvrr e-Marque V2: cliquer sur <mporter unerencontre». Saisir leode. La sauvegarde des données
a QS y N auforaaiigudnent Cliquer sur «ancer la rencontre

Onglet «Avant Match»

LOCAUX

VISITEURS A &= Avant-match 4 ¥4 L0}
23/05972006 - 20030 ~

[ oI et A et

1 RENCONTRE | [ 2 EQUIPES 4 OFFICIELS | [ 5 PARAMETRES

E VISITEURS
N%licence Nom Ne N7 cence Nom

Vérifier ou saisir les références de la rencor{tepére 1)

Vérifier ou saisir les noms et couleurs des équipegére 2)

Sélectionner les joueurs, capitaines et entraineurs ou les saisir manuellement (cliquer sur le bdtepare)3)
Sélectionner les officiels de la rencontre ou les saisir manuellefobqtier sur le bouton Hyepére 4)
+SNATFTASNI 2dz aFA&ANI £Sa LI NIYSGNBaE RS I N#Bpe@O2)y(iNBE OR
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Onglet «Match »

i

Sélectionner les 5 entrants en jeu au début du matepére6) et faire signer les entraineurs avec un code ou
manuellement (validation de la liste). Puis cliquer sEBUTER le mateh

LOCAUX == =
@ 55 & i oot 99 100 11=

Nom

Nom_Ad

Nom_AS

Nom_AS

Nom_A7

Nom_A8

Nom_AZ

Nom_A10

Nom_ATl

Nom_Al2

Nom_AI3

[t R e ot A ot O e A -

NomEntraineur_A

NOMENLIaIN2UrAg)_A

vis
Fautes a'aquipes

Temps morts

VISITEURS

Freis) Pt N° Enjeu Nom Fte( Pt(s) N En
Veuillez mettre en jeu ies joueurs qui commencent I3 rencontre
U moins deux jouaurs par équipe)
0 4 @ S jous p quip Nom_B4 0 &4
0 0 5 Nom_B5
| JJ 0 6 Nom_B6

Nom_E7

Nom_B8

Nom_E9

Nom_B10

Nom_gn

Nom_B12

Nom_ET3

NomEntraineur_B

[e] (=l [e] [= |[=] [=][=] [=] (=] [=] ([=] [=]] &

FEEEEREEEEE
;

NomEntraineurAdj_g

Panier a2 pointR S QS |j Jzkligifer siwIe diza 8u tir (repére 1)sélectionnere joueur qui a marqué

Panier a3 pointR S f QS |j Jzkligier stk ded Qu tir (repére 2)sélectionner le joueur qui a marqué

Fautes Cliquer sur faute (repére 33,k A A ANJ £ S G e LIS RS 7T dzaditetldré@p@diiazlFIS R dz
Temps mort cliquer sur Tempsmort » (repére 4) & St SOGA 2y Yy SNI f QS|j dzA LIS

Lancerdrancs: cliquer sur Lancer franc (repére 53+ A & A NJ f Q S tjrelmhet BSiDmbie$le [&E 2 dzS dzNJ
Remplacement cliquer sur le bouton @n jeu» (repére 6)pour mettre en jeu hors-jeu lesjoueurs

Départ/arrét du chronométrese déclenche en appuyant sur la touchespaca) RS f Q gs&liBguly avécS dzNJ

+ouc) (repére 7)

Cft 8 OKS R Odliquér SuNB dirgtidS de la prochaine possessiepére 8)

Changer dejuart-temps: cliquer sur période suivante dans le menu Hamburger (voir tabledeissious)

I OOSRSNJ t :SyQKGtaAllj2ddRYj(dzSa dzNJ QA OGepete ONEit INSodifylds bofans dzy S K
saisies)

Synchroniser lemformations avec le serveur FFBBpeére 10) a faire si connecté a internet (sauvegarde)

Accéder au menu kamburger:[ S YSydz LISNX¥SG RQlFI OOSRSNIX dzE | OiAz2ya &
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MENU HAMBURGER Fonctionnalités
Feuille de marque PermetRQF FFAOKSNI I FSdzAf €S RS YI NJjdzS b 2
T snorsi RQFOOSRSNI FdzE RSNYASNE SyNB3IAalNE

ERNETES SNy Si ROQFTFFAOKSNI £ LR&aAdA2y RS& GANBR N

Récapitulatif des points, paniers a 2 et 3 points marqués, des lafreacs marqués, des
Récapitulatif fautes commises par équipe et par joueur
¢l oftSldz RQS@2ftdziAaz2y OKNRy2f23AljdzS Rdz a02

Réserves t SNY¥Si RQIF OOSRSNJ tRéde®ed yaddedpardes dapitiirey di a cRliSsde
« Observations> enregistrées par les arbitres

e  SNYSG FdZE FNDPAGNBE ROQIGOBESNI £ f QSy NS I A

_tSNyéi’J b f QhRES YN INUjEdESNGENYD £ QS lj dzA LIS £ S
Réclamation . oA . .

du jeu, et le moment du dépdt de réclamation
B  SNYSiG dZE FNPAGNBE RQSYNBIAAGNBNI dzy F2N
t SNX¥SG | dzZE I NDAGNBA RQSYNBRJodedNBENI f F  LISN
Permet de cloturer une période et de passer a la période suivante
I SN Si ROQAYOSNESNI f QF FFAOKF IS Rdz O3S R
t SN¥Sid RQSy NF 3dapgitsireBe\chagué 8gitipeT A SNJ { S

Cl dzii S& RQSIj dzA LIS & t SNY¥SUi RQSYNBIAAGUNBNI k | 22dzi SNJ RS& ¥ dzi
/| 2y iGN f Sa - Py Permet de visualiser les anomalies repérées par le logiciel avant le match.

. Permet de déclarer la fin de match et gasser a la phase des formalités et signatures de fir
Fin de match rencontre

B SOiA2y RQIFIARS ljdA I FFAOKS €S YIydsSt RS

(n|

(n

Onglet «Apresmatch»

LOCAUX
VISITEURS 2= Avant-matct &R Match Aprds-match 0 ; —
@r + e € 9 o
CLOTURE DE MATCH FEUILLE DE MATCH RECAPITULATIF POSITIONS DE TIRS FICHIERS GENERES

FAUTES K
INCIDENTS %
RESERVES %

RECLAMATIONS %

U Signer la feuille de margue tous les évenements de la renconiiepere 1) (*) réservesfautestechniques,
fautes disqualifiantesncidents,réclamations X (utiliserle code de chaque officiel aigner avec la sou)is
Afficher la feuille de marquen PDKRrepére 2)(disponible a tout moment)

Afficher lerécapitulatif despoints et fautespar joueuret paréquipe(repere 3)

Afficher le récapitulatif des positions de tir réusgeperes 4)

Générerjmprimer et téléchargela feuille de marque et les fichiefiepere 5) + cliquer sur les petits nuages

ot I et e N

Pour cléturer définitivement la rencontre, il suffit de sassinouveau le code de rencontre saisi lors de la phase
RQA YL NI I G A 2 yLadeiihexior inthdst\e<Di2qlieNBui transfert de donnéesers la FFBB (FBI)
En cas de probleme technique, contactasistanceemarqguev2 @ffbb.com
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II. LO Al MARQUEUR

Ses principales fonctions sont d 6assur er | es i nscriptions a
ddassister | e marqueur avant, pendant, et apl

des inscriptions sur la feuille.

/S'il y a désaccord entre le tableau de marque et la feu@
marque, le magueur doit faire en sorte que I'erreur soit
rectifiée au plus vite, soit sur la feuille, soit sur le tableau, sgon

la nature de l'erreur.

Il est désigné par le clu
recevant ou par la FFB Dans le doute ou si 'une des deux équipes éléve des objectjons
guant a la correction, il doit en informer I'arbitre dés que le
ballon est mortet Ie chronometre de Jeu arrété, pour décider d
d02NBE £ NBGSYAN® {A |t QS|
la feuile fera foi.

9y Ol a ﬁgrmé@%b?
0QSaid tS OKNRYy2VY|SiNS«
effectuera les annonces au marqueu
SG ljdzA aSNY Sy OfIl NBS
des points et faute® Q S |j @tpasIS
Il travaille sur un pupitre différent dq dejoueurd dzNJ € S G o fa
celui du chronométreur de jeu pour
afficher toutes les informations sur |
match: points et fautes

Sur faute, il annonce :

- Numeéro du joueur + type de faute et réparation (ex : A6 i
P>)

- Nombre faute joueur + nombre faute équipe + « Ok » pour
vérifier avec le marqueur. )

Et sur panier marqué, il annonce :

- Numéro du joueur + nombre de points (ex : A81 2 pts)
- Score + « Ok » pour confirmer que le nouveau score
affiché est conforme a la feuille.

Lors des dix dernieres secondes de jeu de chaque quart-temps ou prolongation(s), si le chronométreur .
des tirs reste en fonction, c'est I'aide-marqueur qui égrénera les dix derniéres secondes a haute voix. @
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Ill. LE CHRONOMETREUR DE JEU

Le chronométreur de jeu assure le décompte des périodes de jeu, des intervalles de jeu et des temps-
morts, ainsi que la gestion des demandes de temps-morts et remplacements.

SES PRINCIPALES MISSIONS

1. Informer
les équipes
et les arbitres
avant le début
du match

2. Mesurer

le temps de je
et de pause

3. Gerer
les demandes
de TM et de
remplacement

4. @llaborer
avec le Marqueur
de nombreuses
occasions
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A. INFORMER ARBITRES ET EQUIPES AVANT LE MATCH

¢ ) Le chronométreur doit avertir I'arbitre 6 minutes avant le début de la rencontre pour la présentation
des équipes. Pour les rencontres de Jeep Elite, Pro B et Espoirs, il conviendra de se référer au
protocole LNB.

© ) Le chronométreur doit avertir les équipes et l'arbitre, au moyen de son signal sonore :
3 minutes avant le début des QT1 et QT3
9 1 minute 30 sec. avant le début des QT1 et QT3
I 30 secondes avant le début des QT2 et QT4 et de toute prolongation

© ) Le chronométreur doit faire prévenir les arbitres 5 minutes avant le début de la seconde mi-temps.

B. MESURER LES TEMPS DE JEU ET DE PAUSE

Le chronométreur doit disposer d'un chronomeétre de jeu et d'un chronometre manuel.

Le chronometre de jeu sert a mesurer les périodes de jeu, l'intervalle avant le début
de la rencontre et les intervalles entre chaque quart-temps et entre les
prolongations.

Le chronomeétre manuel doit étre utilisé pour mesurer les temps morts et les arréts
de jeu pour incident.

& LE SIGNAL SONORE DU CHRONOMETREUR MET FIN AU TEMPS DE JEU

Si le signal n'a pas été entendu, il doit user de tout moyen pour avertir l'arbitre. Si le panneau est
®qui p® dbébune guirlande | umi n e lasumiére deviemterioatairé suru r  d

le signal sonore en fin de temps de jeu.
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